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OBJETIVO: 

Al  finalizar  el  curso,  el  alumno  resolverá  problemas  de  almacenamiento,  recuperación  y  ordenamiento  de 
datos, utilizando las estructuras para representarlos y las técnicas de operación más eficientes. 

TEMAS  Número de 
horas: 

I.Elementos para el estudio de las estructuras de datos  8 

II.Estructuras de datos elementales  10 

III.Estructuras de datos compuestas: listas lineales  12 

IV.Estructuras de datos compuestas: listas no lineales  12 

V.Métodos de ordenamiento  12 

VI.Métodos de búsqueda  10 

TOTAL: 64 
HORAS



TEMAS: 

I. ELEMENTOS PARA EL ESTUDIO DE LAS ESTRUCTURAS DE DATOS 

1. Generalidades. 
1.1. Componentes físicos de una computadora. 
1.2. Programas de computadora. 

2. Memoria primaria. 
2.1. Organización física. 
2.2. Organización lógica. 

3. Memoria secundaria. 
3.1. Organización física. 
3.2. Organización lógica. 

II. ESTRUCTURAS DE DATOS ELEMENTALES 

1. Generalidades. 
2. Representación de números enteros. 
3. Representación de números reales. 
4. Representación de caracteres. 
5. Representación de arreglos. 
5.1. Definición y operaciones. 

5.2. Almacenamiento y recuperación. 

III. ESTRUCTURAS DE DATOS COMPUESTAS: LISTAS LINEALES 

1. Generalidades. 
2. Pila 

2.1. Definiciones y operaciones. 
2.2. Representación y algoritmos de las operaciones. 

3. Cola 
3.1. Definiciones y operaciones. 
3.2. Representación y algoritmos de las operaciones. 

4. Cola doble 
4.1. Definiciones y operaciones. 
4.2. Representación y algoritmos de las operaciones. 

5. Lista circular 
5.1. Definiciones y operaciones. 
5.2. Representación y algoritmos de las operaciones. 

6. Lista doblemente ligadas 
6.1. Definiciones y operaciones. 
6.2. Representación y algoritmos de las operaciones. 

7. Consideraciones sobre el almacenamiento contiguo y ligado. 

IV. ESTRUCTURAS DE DATOS COMPUESTAS:  LISTAS  NO LINEALES 

1. Generalidades. 
1.1. Conceptos y definiciones de gráficas. 
1.2. Representación de gráficos en la computadora. 

2. Árboles. 
2.1. Conceptos y definiciones. 
2.2. Representación de árboles en la computadora.



3. Árboles. binarios 
3.1. Conceptos y definiciones. 
3.2. Transformación de árboles  a árboles binarios. 
3.3. Recorrido de árboles. 
3.4. Representación de árboles binarios en la computadora. 

4. Árboles. B 
4.1. Árboles  B 
4.2. Árboles  B+. algoritmos. 
4.3. Árboles  B+.  Prefijos simples,  algoritmos. 

V. METODOS DE ORDENAMIENTO 

1. Generalidades. 
2. Ordenamientos internos. 

2.1. Métodos de Selección 
2.2. Métodos por intercambio. 
2.3. Métodos por inserción. 
2.4. Métodos por distribución. 
2.5. Métodos por intercalación. 

3. Ordenamientos externos. 
3.1. Métodos por polifase 
3.2. Métodos por cascada. 
3.3. Métodos oscilante. 
3.4. Métodos por distribución. 

4. Archivos auxiliares almacenados en disco. 

VI. METODOS DE BUSQUEDA 

1. Generalidades. 
2. Definición de la operación de búsqueda. 
3. Búsqueda por comparación de llaves. 

3.1. Lineal. 
3.2. Binario. 

4. Búsqueda por transformaciones de llaves. 
4.1. Funciones de hash. 
4.1. Colisiones
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SUGERENCIAS DIDÁCTICAS: 

Exposición audiovisual  (  X   ) 

Exposición oral  (  X   ) 

Ejercicios dentro de la clase  (  X   ) 

Seminarios  (        ) 

Lecturas obligatorias  (  X   ) 

Trabajos de investigación  (  X   ) 

Prácticas de taller o laboratorio  (  X   ) 

Prácticas de campo  (   X  ) 

Otras  (        ) 

SUGERENCIAS PARA LA EVALUACIÓN: 

Exámenes parciales  (  X  ) 

Exámenes finales  (  X  ) 

Trabajos y tareas fuera de aula  (  X  ) 

Participación en clase  (  X  ) 

Asistencia a prácticas  (  X  ) 

Otras  (       ) 

PERFIL PROFESIOGRÁFICO DEL DOCENTE: 

ESTUDIOS REQUERIDOS 

Licenciatura en Informática o carrera afín, preferentemente con estudios de posgrado. 

EXPERIENCIA PROFESIONAL DESEABLE 

Experiencia mínima de 2 años en empresas relacionadas con el área o su equivalente. 

Tener experiencia docente mínima de 2 años. 

OTROS REQUERIMIENTOS 

Haber cursado los módulos de didáctica y docencia que imparte la Facultad, para profesores de nuevo 
ingreso, así como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de selección y 
reclutamiento de la Facultad de Contaduría y Administración.


