UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE INGENIERIA

PROGRAMA DE ESTUDIO

ComPUTO MOVIL 8°,9° 06

Asignatura Clave Semestre Créditos

Ingenieria Eléctrica Ingenieria en Computacion Ingenieria en Computacién

Division Departamento Carrera en que se imparte
Asignatura: Horas: Total (horas):
Obligatoria Tedricas Semana
de eleccion
Optativa [ | Précticas 16 Semanas | 48.0

Modalidad: Curso.
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Objetivo(s) del curso:
El alumno describird el entorno y componentes de los sistemas de computo moévil; asi mismo elaborara
aplicaciones tanto en clientes inteligentes como en Internet inalambrica.

Temario

NUOMm. NOMBRE HoRASs

1. Introduccién al mundo movil e inaldmbrico 6.0

2. Dispositivos méviles 6.0

3. Arquitecturas para aplicaciones moviles y envio de mensajes 6.0

4. Construccion de aplicaciones de clientes inteligentes 9.0

5. Construccion de aplicaciones en Internet inalambrica 12.0

6. Administracion de datos en sistemas moviles 9.0

180

Précticas de laboratorio 0.0

Total 48.0

CoOmMPUTO MOvVIL (2/5)

1 Introduccién al mundo mévil e inalambrico

Objetivo: El alumno describira los elementos que se emplean en el ambiente mdvil e inalambrico. Explicara
su utilidad y la importancia de éstos en el entorno actual

Contenido:
1.1 Componentes del entorno inalambrico
1.1.1 Hardware independiente
1.1.2 Software independiente
1.1.3 Redes Inaldambricas
1.2 Proveedores de servicios
1.3 Comercio movil

2 Dispositivos moviles

Objetivo: El alumno mencionara los tipos y caracteristicas de los dispositivos méviles mas comunes, asf
como su forma de operar.

Contenido:
2.1 Elementos de comunicacién y mecanismos de entrada
2.2 Clasificacion de los dispositivos méviles
2.2.1 Teléfonos moéviles
222 PDA’s
2.2.3 PC’s méviles
2.3 Caracteristicas de sistemas operativos méviles
2.3.1 Windows CE
2.3.2 PalmOS
2.3.3 Symbian OS
2.3.4 Linux
235 Javay J2ME
2.3.6 Sistemas operativos propietarios
2.4 Los dispositivos moviles como sistemas embebidos

3 Arquitecturas para aplicaciones moviles y envio de mensajes

Objetivo: El alumno explicara las diferentes arquitecturas existentes para la elaboracion de aplicaciones
méviles. Describira las técnicas de envio de mensajes en un sistema inaldmbrico, asi como aspectos de
seguridad.

Contenido:
3.1 Arquitecturas para aplicaciones méviles
3.1.1 Internet inaldmbrica
3.1.2 Clientes inteligentes (Smart)
3.1.3 Arquitectura WAP (Protocolo de aplicaciones inalambricas)
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3.2 Envio de mensajes
321 E-mail
322 PIM
323 WMA

3.3 Seguridad mévil
3.3.1 Creacién de ambientes seguros
3.3.2 Hilos seguros
3.3.3 Tecnologias de seguridad

4 Construccion de aplicaciones de clientes inteligentes

Objetivo: El alumno serd capaz de disefiar y elaborar una aplicacion para la arquitectura de clientes

inteligentes (Smart).

Contenido:

4.1 Panorama de los clientes inteligentes
4.1.1 Arquitectura del cliente
4.1.2  Arquitectura del servidor

4.2 Desarrollo de clientes inteligentes
4.2.1 Fase del andlisis de requerimientos
4.2.2 Fase del disefio
4.2.3 Fase de implementacion y pruebas
4.2.4  Fase de implantacion

4.3 Manejo de Datos sobre el ciente
4.3.1 Tipos de almacenamiento de datos
4.3.2 Opciones de desarrollo de bases de datos

4.4 Desarrollo de una aplicacion

5 Construccion de aplicaciones en internet inaldmbrica

Objetivo: El alumno seré capaz de disefiar y elaborar una aplicacion sobre Internet inaldmbrica.

Contenido:

5.1 Clientes “ligeros”
5.1.1 Elcliente, el middleware y los servicios de envio de mensajes
5.1.2  Protocolo de aplicacion inalambrica (WAP)

5.2 Desarrollo de clientes “ligeros”
5.2.1 Proceso de desarrollo
5.2.2 Modelos de Aplicacion

5.3 Lenguajes y tecnologias para desarrollos en Internet inaldmbrica
5.3.1 Lenguajes de marcacion
5.3.2 Micronavegadores
5.3.3 Herramientas de desarrollo (Servidor I1S, J2ME, ASP .Net)
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6 Administracion de datos en sistemas méviles
Objetivo: El alumno administrara eficientemente los datos que se manejan en sistemas méviles.

Contenido:
6.1 Bases de Datos méviles
6.2 Sincronizacién de Bases de Datos
6.3 Acceso a Bases de Datos remotos
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Indianapolis

Willey, 2003

Bibliografia complementaria:

BARR, Michael 2,4y5
Programming Embedded Systems in C and C++
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O'Reilly & Associates, 1999

DARYL, WILDING, McBride 2y5
Java Development on PDA’s Building Applications for Pocket PC and PALM devices
Boston

Addison Wesley, 2003

FORTA, Ben et al. 3
WAP Development with WML and WMLScript

Indianapolis

SAMS, 2000

WIGLEY, Andy, ROXBURGH, Peter 5
Building Microsoft ASP .NET applications for mobile devices

Redmond

Microsoft Press, 2003
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Sugerencias didacticas:
Exposicién oral
Exposicién audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

[ Ixpe<

Forma de evaluar:
Examenes parciales
Examenes finales
Trabajos y tareas fuera del aula

REE

Perfil profesiogréafico de quienes pueden impartir la asignatura

Egresado de la carrera de Ingeniero en Computacién o afin. Conocimientos y experiencia en el disefio y

elaboracion de sistemas de computo mévil.

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion
Précticas de taller o laboratorio
Précticas de campo

Otras

Participacion en clase
Asistencias a practicas
Otras




