FORMATO SUGERIDO DE PROGRAMA OPERATIVO PARA LA PLANEACIÓN DIDÁCTICA

(Escuela Nacional Preparatoria)
DATOS DE LA INSTITUCIÓN

	Nombre:
	
	Clave
	


DATOS DEL PROFESOR

	Nombre:
	
	Dictamen
	

	Fecha de elaboración
	
	Fecha de revisión final y

firma del Director Técnico
	


DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre:
	MODELADO II

	Clave:
	1708
	Optativa/obligatoria
	OPTATIVA
	Ciclo lectivo:
	

	Horas por semana:
	03
	Horas teóricas
	03
	Horas prácticas
	

	Plan de estudios:
	1996
	Grupo (s):
	
	Clases por semana:
	


PROPÓSITOS U OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO (para consultar el programa indicativo oficial remítase a la Dirección Técnica de su institución, o bien a la página electrónica de la ENP en http://dgenp.unam.mx/planes/planes.htm
	Adquisición de una formación social y humanística (artística).

Adquisición de un lenguaje plástico​gráfico.

Construcción de conocimientos significativos (creatividad).

Relación de distintas áreas del saber y el dibujo.

Desarrollo de sus facultades intelectuales, afectivas y físicas.

Desarrollo de la atención, percepción, coordinación y memoria visual.

Adquisición de sentido de responsabilidad, solidaridad, interacción y diálogo.

Esta disciplina proporciona, junto a Dibujo II , Dibujo Constructivo II y Comunicación Visual, que se imparten respectivamente en cuarto y sexto año del bachillerato, a los alumnos que la cursen, la posibilidad de madurar progresivamente, potenciando su capacidad de observación, sensibilidad,

inteligencia, imaginación creativa y expresión individual, contribuyendo al desarrollo integral de sus facultades, objetivo fundamental del bachillerato enmarcado en sus finalidades.

Pretende, dar una información general de los materiales y técnicas empleadas a través de la historia del hombre con el fin de que valore y aprecie las diferentes manifestaciones escultóricas. y, capacitarlo para que aprecie el ritmo y equilibrio del volumen y el espacio.


PLANEACIÓN GLOBAL

	Calendarización de unidades y cálculo de horas,  clases y prácticas

	Unidades
	Horas
	Clases teóricas
	Clases prácticas

	
	Total
	Teóricas
	Prácticas
	Número
	Fechas
	Número
	Hrs.
	Fechas

	UNIDAD I: INTRODUCCIÓN AL MODELADO. MATERIALES Y HERRAMIENTAS. (20HRS.)
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD II: ALTO Y BAJO RELIEVE. (20 HRS.)
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD III: FORMAS TRIDIMENSIONALES. 

(25 HRS.)
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD IV: MODELADO DE LA FORMA HUMANA Y ANIMAL. (25 HRS.)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Totales
	
	
	
	
	
	
	
	

	Observaciones

	


	Sistema de evaluación

	Elementos
	Descripción

	Factores por evaluar
	

	Periodos de evaluación y unidades por evaluar
	

	Criterios de exención
	

	Asignación de calificaciones
	


	Bibliografía básica y de consulta
	Recursos didácticos

	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD

	Unidad/Tema
	Introducción al Modelado. Materiales y herramientas.
	Número
	I.

	Propósito (s)

Objetivo (s)


	Contenidos temáticos


	Fechas programadas
	Actividades de enseñanza-aprendizaje
	Fechas

reales

	Que el alumno demuestre sus conocimientos generales sobre la historia del modelado en un trabajo escrito e ilustrado.

Que el alumno demuestre sus conocimientos sobre el uso apropiado de los materiales y herramientas al modelar cuerpos geométricos regulares.


	1. Breve historia del modelado.

Antecedentes históricos del modelado desde las primeras culturas, su evolución e importancia como forma de expresión.

2. Materiales y herramientas que se utilizarán durante el curso.

Explicación de los materiales y herramientas: barro, plastilina, otros materiales blandos; estiques, espátulas, gradinas. Las manos como instrumentos para modelar.

3. Volúmenes geométricos regulares

Estudio de la esfera, cubo, cilindro, cono y pirámides.


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD

	Unidad/Tema
	Alto y bajo relieve
	Número
	II.

	Propósito (s)

Objetivo (s)


	Contenidos temáticos


	Fechas programadas
	Actividades de enseñanza-aprendizaje
	Fechas

reales

	Que el alumno se introduzca al conocimiento del alto y bajo relieve en el modelado y lo relacione con las manifestaciones artísticas actuales y del pasado que tengan esas características.

Que el alumno manifieste sus conocimientos, habilidades y destrezas sobre técnicas y procedimientos para realizar representaciones plásticas en alto y bajo relieve y texturas apropiadas.


	1. Alto y bajo relieve.

Representación del alto y bajo relieve.

2. Elaboración de planchas.

Conocimiento de diversas maneras de 

elaboración de planchas: por medio de cilindros o tiras, etc.

3. Dibujo aplicado al relieve.

Diseñar ideas que se aplicarán al dibujo en relieve.

4. Formas positivas y negativas.

Elaborar formas positivas y negativas en el alto y bajo relieve.

5. Texturas.

Utilización de diferentes materiales para texturizar la superficie de la composición.


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD

	Unidad/Tema
	Formas tridimensionales
	Número
	III.

	Propósito (s)

Objetivo (s)


	Contenidos temáticos


	Fechas programadas
	Actividades de enseñanza-aprendizaje
	Fechas

reales

	Que el alumno elabore bocetos en volumen a partir de formas geométricas que le permitan estructurar con rapidez la forma deseada.

Que el alumno elabore volúmenes a partir del material que utilice para modelar.

Que el alumno realice una composición tridimensional susceptible de ser apreciada por todos sus ángulos.


	1. La chapa y la forma geométrica

La chapa y la forma geométrica en la elaboración de los bocetos del modelo.

2. Estructuras en el modelado.

Realización de estructuras modeladas con formas tridimensionales utilizando las herramientas y materiales apropiados.

3. Representación de formas naturales

Análisis de modelos de la naturaleza.

4. Composición en el modelado

Estudios de la estructura compositiva en el modelado.
	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD

	Unidad/Tema
	Modelado de la forma humana y animal.
	Número
	IV.

	Propósito (s)

Objetivo (s)


	Contenidos temáticos


	Fechas programadas
	Actividades de enseñanza-aprendizaje
	Fechas

reales

	Que el alumno derive formas humanas simplificadas a partir de los volúmenes anteriormente modelados.

Que el alumno desarrolle ejercicios modelando representaciones de: manos, pies, torsos y cabezas.


	1.-Formas figurativas.

Derivación formas figurativas a partir de volúmenes geométricos.

2.-Modelado de la figura humana y animal.

Estudios de figuras humanas y animales.


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


