FORMATO SUGERIDO DE PROGRAMA OPERATIVO PARA LA PLANEACIÓN DIDÁCTICA

(Escuela Nacional Preparatoria)

DATOS DE LA INSTITUCIÓN

	Nombre:
	
	Clave
	


DATOS DEL PROFESOR

	Nombre:
	
	Dictamen
	

	Fecha de elaboración
	
	Fecha de revisión final y

firma del Director Técnico
	


DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre:
	 INFORMÁTICA

	Clave:
	1412
	Optativa/obligatoria
	OBLIGATORIA
	Ciclo lectivo:
	

	Horas por semana:
	02
	Horas teóricas
	01
	Horas prácticas
	01

	Plan de estudios:
	1996
	Grupo (s):
	
	Clases por semana:
	


PROPÓSITOS U OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO (para consultar el programa indicativo oficial remítase a la Dirección Técnica de su institución, o bien a la página electrónica de la ENP en http://dgenp.unam.mx/planes/planes.htm
	El propósito  general  es que el alumno, al término del curso pueda utilizar la computadora como una herramienta en el aprendizaje de otras disciplinas y se desarrolle en el ambiente informático y de cómputo que opera actualmente en nuestra sociedad.




PLANEACIÓN GLOBAL

	Calendarización de unidades y cálculo de horas, clases y prácticas

	Unidades
	Horas
	Clases teóricas
	Clases prácticas

	
	Total
	Teóricas
	Prácticas
	Número
	Fechas
	Número
	Hrs.
	Fechas

	UNIDAD I: ANTECEDENTES DE LA INFORMÁTICA. (5Hrs.)
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD II: ESTRUCTURA FÍSICA DE UNA COMPUTADORA. (6Hrs.)
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD III: PROCESAMIENTO DE TEXTOS. (8Hrs.)
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD IV: ESTRUCTURA LÓGICA DE UNA COMPUTADORA. (10Hrs.)
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD V: METODOLOGÍA DE SOLUCIÓN DE PROBLEMAS Y PROGRAMACIÓN. (15 Hrs.)
	
	
	
	
	
	
	
	

	UNIDAD VI: SOFTWARE DE APLICACIÓN Y SERVICIOS DE RED. (16 Hrs.)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Totales
	
	
	
	
	
	
	
	

	Observaciones

	


	Sistema de evaluación

	Elementos
	Descripción

	Factores por evaluar
	

	Periodos de evaluación y unidades por evaluar
	

	Criterios de exención
	

	Asignación de calificaciones
	


	Bibliografía básica y de consulta
	Recursos didácticos

	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD

	Unidad/Tema
	ANTECEDENTES DE LA INFORMÁTICA
	Número
	I

	Propósito (s)

Objetivo (s)
	Contenidos temáticos


	Fechas programadas
	Actividades de enseñanza-aprendizaje
	Fechas

reales

	Que el alumno comprenda las necesidades del procesamiento de los datos a  través del tiempo, y su evolución hasta  la civilización moderna.


	Evolución histórica de las diversas formas de procesamiento de la información.

Ábaco, dispositivos mecánicos de cálculo, dispositivos electromecánicos de cálculo, primera computadora digital.

Terminología básica usada en Informática y computación

Informática, computación, computadora, bit, byte, palabra, archivo, comando, software, hardware, programa, software de aplicación, dato, información.

Tipos de computadoras 

Generaciones de computadoras 

Implicaciones sociales de las computadoras 

Ética, cuestiones sociales y la dependencia a los equipos de cómputo

Aplicaciones.

En la educación, la administración, la ciencia, la industria, la política, en lo militar y en el arte.


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD

	Unidad/Tema
	ESTRUCTURA FÍSICA DE UNA COMPUTADORA
	Número
	II.

	Propósito (s)

Objetivo (s)
	Contenidos temáticos


	Fechas programadas
	Actividades de enseñanza-aprendizaje
	Fechas

reales

	Que el alumno identifique las partes esenciales de la computadora y la función específica de cada una de ellas 

Que el alumno comprenda la importancia que tiene la estructura física en el funcionamiento  de las computadoras.


	Equipo central de una computadora.

Unidades de entrada y salida

Memoria

Unidad central de proceso

Equipo periférico

Dispositivos de almacenamiento: discos duros, flexibles y ópticos, cintas, discos compactos (Cds)

Dispositivos de entrada:

Teclado y ratón 

Micrófono, cámara fotográfica, cámara de video, sensor de señales analógicas, digitalizadores de imágenes, lápices electrónicos, manejador de CD .

Dispositivos de salida 

Impresora,  graficadores, monitor, bocinas, 

proyectores

Dispositivos de entrada y salida 

Fax, módem, unidades de disco, unidades de cinta.

Teclado

Alfa numérico, numérico y teclas propias de una computadora en las que se analizarán : control, alt, alt Gr, enter, shift, bloq. Mayus, bloq. Num, inicio, fin, insert, supr, retroceso, impr pant, pausa, Av pag, Re pag, Esc, Funciones y su interdependencia del software


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD

	Unidad/Tema
	PROCESAMIENTO DE TEXTOS


	Número
	III.

	Propósito (s)

Objetivo (s)
	Contenidos temáticos

(
	Fechas programadas
	Actividades de enseñanza-aprendizaje
	Fechas

reales

	Que el alumno compruebe por sí mismo el beneficio que representa utilizar la computadora como una herramienta para la elaboración de sus tareas escolares, utilizando un procesador de textos.

	Programa de aplicación: procesador de textos.

Características  y ventajas de la utilización de un procesador de texto

Partes básicas de un documento.

Se reconocerán las partes de un documento como  título, página, párrafo, bloque, tipografía, alineamiento y pie de página

Comandos básicos para el manejo del procesador de textos.

Cómo iniciar y finalizar una sesión en el procesador, 

Captura de datos.

Almacenamiento de los datos.

Presentación de la información ( Títulos, alineación (izquierda, derecha centrado, justificación), fuentes (tipo y tamaño de letra), numeración de páginas.

Modificación de los datos (inserción y borrado)

Manejo de bloques (copiar,  mover y borrar)

Impresión de la información.
	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD

	Unidad/Tema
	ESTRUCTURA LÓGICA DE UNA COMPUTADORA
	Número
	IV.

	Propósito (s)

Objetivo (s)
	Contenidos temáticos


	Fechas programadas
	Actividades de enseñanza-aprendizaje
	Fechas

reales

	Que el alumno maneje información a través del sistema operativo.  Que el alumno comprenda el funcionamiento de una computadora . 

Que el alumno entienda la relación entre los sistemas numéricos y la estructura  lógica de la computadora.


	Sistemas numéricos

Sistema base decimal, binario y otras bases numéricas. 

Códigos de comunicación y almacenamiento  (ASCII u otros) 

Sistema operativo

Definición 

Tipos de Sistemas Operativos (MS-DOS, Unix, Netware, windows95)

Comandos para manejos de discos(format, diskcopy, dir, label)

Comandos para manejo de directorios (md, rd, cd, tree)

Comandos para manejo de archivos (del, copy, rename)

Comandos de configuración y operatividad(cls, date, time prompt, keyboard).

Virus

Los virus como programas, características, efectos sobre la información y el hardware, prevención, detección y eliminación
	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD

	Unidad/Tema
	METODOLOGÍA DE SOLUCIÓN DE PROBLEMAS Y PROGRAMACIÓN
	Número
	V

	Propósito (s)

Objetivo (s)
	Contenidos temáticos


	Fechas programadas
	Actividades de enseñanza-aprendizaje
	Fechas

reales

	Que el alumno analice y organice la información para resolver problemas. Que el alumno utilice la computadora en la resolución de problemas.


	Método de solución de problemas

Definición del problema

Análisis del problema

Diseño de la solución del problema

Desarrollo de la solución del problema

Lenguajes de programación

Concepto, tipos y  aplicaciones de los lenguajes informáticos

Fundamentos de programación en un lenguaje estructurado

Estructura básica del lenguaje

Variables, y tipos primitivos

Operadores

Secuencia

Decisión

Iteración


	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


PLANEACIÓN DE UNIDAD

	Unidad/Tema
	SOFTWARE  DE APLICACIÓN Y SERVICIOS DE RED
	Número
	VI.

	Propósito (s)

Objetivo (s)
	Contenidos temáticos


	Fechas programadas
	Actividades de enseñanza-aprendizaje
	Fechas

reales

	Que el alumno conozca los principales programas y su aplicación en diferentes áreas.

	Ambientes gráficos

Ventanas e íconos

Hojas de cálculo

Características y uso de funciones básicas de una hoja de cálculo ( captura de datos, cálculos básicos y graficación)

Manejadores de bases de datos

Características y uso de funciones básicas de una hoja de cálculo ( captura de datos, cálculos básicos y graficación)

Importancia del manejo de información con características comunes y su tratamiento con los manejadores de bases de datos.
Editores gráficos

Presentaciones electrónicas,  uso , ventajas y desventajas.

Evaluación del procesamiento de la información entre métodos tradicionales y la utilización de los programas de aplicación . 

Servicios de red

Correo electrónico, transferencia de archivos, listas de discusión, búsqueda de información.
	
	
	


	Recursos didácticos
	Bibliografía básica y de consulta
	Sistema de evaluación

	
	
	


