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TEMARIO

CIBERNETICA Y COMPUTACION |
(1504)

UNIDAD |.LA CIBERNETICA

1. Origeny objetivos de la cibernética.
2. Sistemas

Concepto.

Tipos.

Disefio.

Aplicaciones.

Control y comunicacion

a) Retroalimentacion

b) Deinformacién

moow»

3. Modelos
A. Naturalesyartificiales.
B. Anadgicosy digitales.
C. Hibridos.
D. Mateméticos.

UNIDAD II. CIRCUITOSLOGICOS

1 Sistemas de numeracion
A. Conversiones entre |os sistemas de numeracion
B. Operaciones de adicion, substraccion, division y multiplicaciéon en € sistema
binario.
C. Operaciones de adicion y substraccion en los sistemas octal y hexadecimal.
2 Elementos del dgebrade Boole
A. Conjuncion, disyuncion 'y negacion.
B. Tablas de verdad de las funciones booleanas.
3 Compuertasy circuitos l6gicos.
Componentes.
Circuito en seriey en paraelo.
Interruptores
Compuertas légicas.
Representacion de las compuertas | 6gicas.
Funciones booleanas.
Representar la funcién booleana a partir de una tabla de verdad y/o circuito
|6gico.
Construccion o simulacién de circuitos | 6gicos.
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UNIDAD |1l METODOL OGIA DE SOLUCION DE PROBLEMAS

1. Definicionesy conceptos generales
A. Problema
B. Elementosy relaciones del problema.
C. Herramientas computacionales parala solucion de problemas.
a) Hardware.
b) Sistemaoperativo.
c) Programas de aplicacion.
d) Lenguajes de programacion.
2. Ciclo de desarrollo de programas
Planteamiento del problema.
Andisisdel problema.
Elaboracion de algoritmos.
Cadificacion, edicion y compilacion.
Ejecucion y depuracion.
Documentacion.
M anteni miento.
presionesy operadores
Asignacion.
Operadores aritméticos.
Operadores relacionales.
Operadores 16gicos.
Precedencia de operadores y evaluacion de expresiones.
4. Técnicas de desarrollo de algoritmos.
A. Disefio descendente.
B. Refinacion progresiva de solucion.
C. Seudocddigo y diagrama de flujo.
D. Pruebade escritorio.
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UNIDAD IV. INTRODUCCIO[\I A LA PROGRAMACION Y AL LENGUAJE DE
PROGRAMACION PASCAL

1. Lenguajesde programacion
A. Clasificacion de los lengugjes.
a) Lenguaje méquina.
b) Lenguaje ensamblador.
c) Lenguge de ato nivel: imperativo, funcional, declarativo, orientado a
objetos, entre otros.
B. Caracteristicas basicas de cadanivel.
C. Sintaxisy semantica bésicas.
2. Sistema Operativo
A. Importancia.
B. Caracterigticas.
C. Comandos.
3. Elementos del lengugje



4.
5.

Estructura de un programa.
Variablesy constantes.
Identificadores.
Palabras reservadas.
Tipos de datos primitivos.
a Numéricos.
b) Caracter y cadena.
c) Logicos.
F. Sentencias:
a) Lectura, asignacion, escritura
b) Estructura de la sentencia condicional simple (if-then).
Diagramas sintacticos béasicos de las sentencias
Ambiente de trabajo
A. Editor.
a) Comandos basicos
b) Edicion, compilacion y generacion de codigo.
c¢) Mango dearchivos.
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