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TEMARIO 

 
TALLER DE DISEÑO AMBIENTAL  I 

(1522) 
 
UNIDAD I: ¿QUÉ ES EL DISEÑO AMBIENTAL? 
 
1. El diseño como proceso. 
2. ¿Qué es el Diseño Ambiental? 
3. Las ramas del diseño: arquitectónico, industrial, urbano y del paisaje. 
 
UNIDAD II: EL DIBUJO. LA REPRESENTACIÓN DE LO QUE VEMOS Y LO QUE 

PENSAMOS. 
 
1. La forma general de ver. 
 a) El dibujo a mano alzada. 
 b) La perspectiva. 
2. El dibujo con instrumentos. 
 a) Las monteas. 
 b) Los isométricos. 
 c) Método de la perspectiva geométrica. 
 
UNIDAD III: PRINCIPIOS Y FUNDAMENTOS BÁSICOS DEL DISEÑO. 
 
1. Introducción a los elementos formales del diseño. 
 a) El punto y la línea. 
 b) De la línea al plano. 

c) El plano y el volumen. 
2. La forma y el espacio. 
 a) El color y la textura. 
 b) La dimensión. 
3. Las técnicas auxiliares del diseño: tinta china, prismacolor, acuarela, gouache, la 

maquetería. 
 
UNIDAD IV: LOS ELEMENTOS DETERMINANTES EN EL DISEÑO DE OBJETOS 

UTILITARIOS. 
 
1. Del usuario: antropometría, escala, proporción, proxemia. 
2. Del medio: lo histórico cultural, lo económico-social, lo ecológico. 
3. Resolución de problemas de diseño. Los procesos del diseño ambiental. 
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