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PRESENTACION

La presente guia tiene como propdsito orientarte en tu estudio para presentar con éxito el
examen extraordinario de CIBERNETICA Y COMPUTACION |.

En la guia encontraras informacion acerca de los contenidos que, conforme al programa
de estudio vigerte, seran considerados en €l examen extraordinario de la asignatura.

La guia contiene los siguientes apartados:

1. Temario de estudio. Informa acerca de los contenidos que serén considerados en
el examen extraordinario delaasignatura., conforme al programa de estudio vigente.

2. Actividades de aprendizaje. Sugiere actividades que deberas realizar para obtener un
mejor desempefio en tus aprendizges. Te orienta acerca de la importancia relativa de
cada tema en e conjunto de conocimientos del curso, asi como del nivel de
profundidad con que éstos serén evaluados en € examen.

Incluye ejemplos presentados en forma de reactivos con formatos similares a los que
puedes encontrar en el examen y las respuestas correctas para que verifiques tus
aciertos.

3. Bibliografia. Proporciona informacion sobre los libros que puedes consultar para
estudiar cada tema del programa de la asignatura.
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INTRODUCCION

Para que obtengas mejores resultados durante tu estudio es conveniente que utilicesla
guia de la siguiente manera:

TEMARIO DE ESTUDIO

En este listado identifica los temas que consideras que ya dominas, asi como aquellos que
desconoces o te resultan particularmente dificiles. Elabora un plan tentativo de trabajo,
con diasy cantidad de horas que dedicarés d estudio y repaso de los temas.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Realiza cada una de las actividades sugeridas para €l estudio de cada temay elabora
siempre un resumen o cuadro sindptico destacando los aspectos més relevantes del tema.
Esto te permitira organizar tus conocimientos y ubicar los puntos principales de estudio y
facilitard tus repasos. Ajusta tu plan inicia de trabgo de acuerdo a la importancia
relativa de cadatemay a tus aptitudes o dificultades para su estudio.

De manera particular deberas prestar atencion alo siguiente:

Para € logro de los aprendizajes es recomendable que realices todas las actividades
contenidas en la guia, esto te permitird avanzar en forma gradual con los aprendizajes
planteados en € programa de la asignatura. En cuanto a la resolucion de problemas,
aplica la metodologia de solucion de problemas propuesta y realiza la prueba de
escritorio de los diagramas de flujo y pseudocddigos, con la finalidad de que obtengas
aprendizajes solidos en la resolucion de problemas con el apoyo de la computadora.

La guia contiene respuestas de agunas actividades de aprendizae, las restantes
contéstalas con base en tus conocimientos o bien con la consulta de la bbliografia
recomendada. Ademés, contiene veinte reactivos parecidos a los del examen, contéstalos
y verificatus aciertos con €l listado de respuestas que se proporciona en la guia, para que
detectes |os aspectos que necesitas reforzar.

Recuerda que los reactivos de la guia son solo indicativos del tipo de reactivos que puede
contener el examen, y los contenidos explorados no excluyen otros (considerados en €

programa de estudio vigente) no abordados en esta muestra. La informacién sobre la
importancia relativa de cada tema en e programa de estudio, te permitira tener una idea
de la cantidad de reactivos que pudieran incluirse en el examen.



BIBLIOGRAFIA

Consulta en cada tema los capitulos o fragmentos de los libros sugeridos en la guia.
Puedes utilizar cualquier otro libro con e cua te sientas a gusto, ya que la bibliografia
recomendada puede ser complementada y ampliada con libros que tu ya tengas o hayas
utilizado anteriormente al estudiar estos temas.



1. TEMARIO DE ESTUDIO
El programa de la asignatura de Cibernética y Computacion |, corresponde a Area de

Mateméticas del Plan de Estudios vigente y contiene cuatro unidades teméticas, las
cuales se especifican a continuacion:

PrimeraUnidad: La Computadora.

1. Antecedentes histéricos hasta la 4. Sistemas de numeracion y €

actualidad. funcionamiento  interno  de la
A) Precursores de la computacion. computadora.
B) Generaciones de computadoras. A. Concepto de:
ad Componentes principales. a) Bit, Byte, longitud de palabra.
b) Evolucion de hardware vy b) Capacidad de memoria principal y
software. secundaria.

c) Operadoresy variables l6gicas.
2. Clasificacion y caracteristicas de las

computadoras. B. Representacion internade la
A) Por su capacidad. informacion.
B) Por la forma en que representan la a) Instrucciones.
informacion. b) Datos. Sistemas de numeracion y
C) Por é nimero de usuarios. codigos de caracteres.

D) Por su proposito.
C. Ciclo de desarrollo de programas.
3. Componentes y su funcionamiento.
A. Unidad de entraday salida.

a Dispositivos de entrada: teclado, Segunda Unidad: La Cibernética.
mouse, lector de barras, escaner,
palanca de juegos, |apiz optico.

b. Dispositivos de salida: monitor,
impresora, sintetizador, plotter,
perforadoras de cinta de papel, 3
etcétera

c. Dispositivos de entrada/salida.

I. Memoria secundariac Cinta

1. ¢Qué esla Cibernética?

2. Larelacion de la Cibernética con la
computacion.

. Circuitos | 6gicos.

A) Componentes de un circuito

" i |6gico.
. magnética, disco. B) Compuertas |4gicas.
ii. Telecomunicaciones: C) Representacion de las

maodem.
B. Unidad central de proceso.
a Unidad de control.
b. Unidad aritmético — légica.
C. Unidad de memoria principal. Tipos
de memoria: Rom, Ram, Eprom, etc.

compuertas logicas.
D) Circuitosen seriey en paralelo.
E) Interruptores.



Tercera Unidad: Metodologia de

1

Solucién de Problemas.
Definicion y conceptos generales.
A. Problema
B. Descripcion 'y comprensién  del
problema.
C. Tipos de problemas.
ad Deterministicos.
b) Probalilisticos.
D) Estadosdel problema.
a) Inicia.
b) Intermedios.
c) Find.

Cuarta Unidad: Disefio y elaboracion

de algoritmos.

1. Lengugjes de programacion.
A. Clasificacion de los lengugjes.

a) Nivel bgo.

b) Nivel intermedio.

c) Nivel alto: imperativo, funcional,
declarativo, orientado a objetos,
€fC.

B. Caracteristicas de cada nivel.
C. Sintaxis y semantica.
D. Procesos bésicos; Entrada, sdida y

asignacion.

E) Elementosy relaciones del problema. 2. Elaboracion de algoritmos.

a Datos.

b) Resultados.

¢ Relaciones.

d) Moddo.

e Simulacion.

f)  Algoritmo solucion.

F) Solucion.

a Tipos de problemas que se
resuelven con la computadora.

b) Herramientas computacionales
para solucionar problemas.

c) Paguetes de aplicacion.

d) Elaboracion y / o uso de
programas.

2. Ciclo de desarrollo de programas.

EMmMoO®»

Planteamiento del problema.
Andliss del problema.

Elaboracion de algoritmos.
Codificacion, edicion y compilacion.
Ejecucion y depuracion.
Documentacion.

M antenimiento.

A.

o0

Variablesy tipos de datos primitivos.
a. Numéricos.

b. Carécter y cadena.

c. Légicos.

. Expresiones y operadores.

a. Asignacion.

b. Operadores aritméticos.

c. Operadores relacionales.

d. Operadores | 6gicos.

e. Precedencia de operadores vy
evaluacion de expresiones.

. Instrucciones de entrada y salida.
. Control de secuencia.

a. Sentencias de gjecucion
incondicional.
b. Transferenciaincondicional de
secuencia
c. Sentencias de ciclo.
d. Sentencias de seleccion.

E. Técnicas de desarrollo de agoritmos.

a. Refinacion progresiva de solucion.
b. Concepto de médulo y subrutina.

F. Documentacion y prueba de escritorio.

a. Presentacion del algoritmo en
diagrama de flujo.
b. Prueba de escritorio.



2. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Primera Unidad: La computadora.

En esta unidad € estudiante obtendrd4 un panorama del desarrollo histérico de las
computadoras, su clasificacion, generaciones y la descripcion de cada una de sus
partes a fin de conocer lainteraccion entre los elementos de hardware y software.

Estrategia de aprendizaje.

& Investigacion bibliogréfica sobre los precursores en e desarrollo de la
computacion, las generaciones de las computadoras, parte estructura y
funcional de una computadora.

& Visita a una feria o plaza de la computacion para que conozca las
caracteristicas de las computadoras en cuanto a procesador, velocidad,
elementos hardware y software, tipos, modelos, marcas y precios.

& De ser posible ver dos videos, uno sobre el desarrollo histérico de la

computacion (desarrollo moderno de las microcomputadoras) y € otro sobre
los circuitos integrados (electronica’y computacion).

I. Menciona las principales aportaciones de los siguientes persongjes en el desarrollo de
la computacion:

|.1 Blaise pascdl:

1.2 Gottfried Wilhelm VVon Leibniz;

|.3 Charles Babbage:

|.4 Lady Augusta Ada Byron:

1.5 Joseph Marie Jacquard:

|.6 Hermann Hollerith:

Desarrollo de las primeras computadoras.

|.7 Howard Aiken:




1.8 John Atanasoft:

1.9 Mauchly y Eckert Jr.:

1.10 John Von Neumann:

[.11 John Bardeen, William Shockley y Walter Brattan:

1.12 Thomas Watson Jr:

[.13 Jhon G. Kemeny:

1.14 Ted Hoff:

1.15 Steven Jobs:

1.16 Bill Gates:

[.17 Companialider en la produccién de computadoras:

.18 Completa en latabla 1, las caracteristicas sobre las generaciones de las
computadoras.

Generaciores / Primera Segunda Tercera Cuarta Quinta
Caracteristicas

Entradaa
mercado.

Tecnologia
utilizada.

Aplicacion
principal.

Periféricos
utilizados.

Sistema
operativo.
Lenguajes de
programacion.

Memoria
principal.

Velocidad de
procesamiento

Costo

Modelos
Tipicos.

Tabla 1: Generaciones de computadoras y sus caracteristicas.




1.19 Clasifica alas computadoras tal como se especificaen latabla 2.

Por el tamafioy la | Por laformaen que Por € nimero de Por su propdsito.
capacidad. representan la usuarios que
informacion. atienden.

Tabla 2: Clasificacion de las computadoras.

1.20 Describe los siguientes dispositivos. teclado, monitor, impresora, mouse, scanner,
microfono, bocinas, plotter, touchscreen, terminal, modem, unidad de disco fijo y
flexible, unidad cd-rom y unidad cd-write.

.21 Clasificaalos dispositivos del punto .20, como se indicaen latabla 3

Dispositivosdeentrada | Dispositivosde salida | Dispositivos entrada / salida.

Tabla 3. Clasificacion de dispositivos de una computadora.

.22 Explicala diferencia entre memoria principal y secundaria.

.23 Datres g emplos de memoria principal y tres de memoria secundaria.




[.24 El esquema 1, representa la parte estructural de una computadora, escribe en el
rectéangulo & nombre de cada unidad.

Esquema 1. Parte estructural de una computadora.

.25 Describe @ funcionamiento de cada una de las unidades del esquema 1.

€

.26 Describe los siguientes conceptos:

Bit:

Byte:

Palabra:

Longitud de palabra:

Cadigo Ascii:




[.27 Completalos datos de las tablas 4 y 5.

Binario| Octal | Decimal
000 0 0
001 1 1
010
011
100
101
110
111 7 7

Tabla 4.

¢Cuantos digitos binarios se necesitan para
representar a los digitos en octal ?

¢Cuantos digitos binarios se necesitan para
representar a los digitos en hexadecimal?

Binario

Decimal

Hexadecimal

0000

0

0

0001

1

1

0010

0011

0100

0101

0110

0111

1000

1001

1010

10

1011

1100

1101

1110

1111

15

Tablab.

|.28 Escribe la regla para convertir nimeros de cualquier base a la base diez.

Para convertir cualquier nimero en la base b a la base decimal, los digitos del nimero en
la base b, se escriben como € desarrollo de sus potencias de acuerdo a la posiciéon que

ocupan en el nimero. El siguiente gjemplo, muestra el proceso mencionado:

a) AB5is = A*16° + B*16" + 5¢16° = 10*16% + 11*16'+5*1 = 2560 + 176 + 5= 2741

b) 3255 =

c. 11011, =




.29 Escribe laregla para convertir nimeros en base decimal a cualquier base.

Para convertir cualquier nimero en base decima a la base b, & nimero en la base
decimal, se divide sucesivamente por b hasta que el cociente sea cero, el nimero formado
con los residuos del Ultimo a primero es € ndmero solicitado. El siguiente gjemplo,
muestra el proceso mencionado, convierte el nimero 123, alas bases que se piden:

Xo = Xg =173 X16 =
Divison Cociente Resto
123 15 3
8
15 1 7
8
1 0 1
8

.30 Escribe la regla para convertir nimeros binarios a las bases octal y hexadecimal.

Para convertir cualquier nimero en base 2 alabase 8, los digitos del nimero en labase 2,
se agrupan de tres en tres a partir del punto decimal y se escribe el correspondiente octal
de acuerdo alatabla 4, € octal resultante es el niUmero solicitado. Para la conversion de
numeros binarios ala base 16 es similar a la anterior, agrupando los digitos binarios de
cuatro en cuatro y se escribe el correspondiente hexadecimal de acuerdo a la tabla 5, el
hexadecimal resultante es el nimero solicitado. El siguiente g emplo muestra el proceso
mencionado, convierte el nimero binario 11101011 alas bases hexadecimal y octal.

X2 =11101011 =11, 101, 011 = 3535 (ver tabla4).

X1 =



|.31 Escribe la regla para convertir nimeros octales a hexadecimales y
viceversa,

Para convertir cualquier nimero en la base octa a la base hexadecimal, los digitos del
nimero en la base octal se escriben a sus equivalentes en binario, los digitos del nimero
binario resultante se agrupan de cuatro en cuatro a partir del punto decimal y se escriben
sus equivalentes en hexadecima, € numero resultante es e solicitado. Para la
conversion de nimeros en la base hexadecimal a la base octal es similar a la anterior,
agrupando los digitos binarios de tres en tres. El siguiente giemplo, muestra €l proceso
mencionado, convertir el nimero octal 145 ala base hexadecimal y viceversa:

Octal Hexadecimal 6516
Binario 1100101,
0110 0101
001 100 101

|.32 Convertir € octal 1755 ahexadecimal =

1.33 Convertir & hexadecimal 5F;¢ aocta =

Segunda Unidad: La Cibernética.

En estaunidad €l estudiante obtendra una vision de los sistemas de control automatico en
los sistemas naturales y artificiales, similitudes y deferencias entre ellos, la relacion de la

Cibernéticay la Computacion y una introduccion a los circuitos 16gicos.

Estrategiade aprendizagje.

e Investigacion bibliografica sobre la Cibernética, mecanismos de control
automatico, la relacion de la Cibernética con la Computacion y los circuitos
l6gicos.

e De ser posible la realizacion de practicas de los circuitos [6gicos con € programa
para la simulacion de circuitos |6gicos WorkBench y e video (electrénica y
computacion) sobre los circuitos integrados

& Proporcionar numerosos ejemplos de dispositivos de control automético.




I1. Resolver e siguiente cuestionario.

[1:1 ;Qué es la Cibernética?

1.2 ¢Cud fue € origen de la Cibernética?

1.3 ¢, Qué es la realimentacion negativa?

1.4 ¢ Qué es larealimentacion positiva?

[1.5 ¢Qué es la homeostasis?

[1.6 ¢Qué es un servomecanismo?

1.7 ¢Qué es un sistema de control:

1.8 ¢Cudl es el papel de la computacion en la Cibernética?

[1.9 Escribe @ menos cinco similitudes entre lossistemas naturales y artificiaes:

[1.10 Escribe a menos cinco deferencias entre los sistemas naturales y artificiales:

[1.11 ¢Qué es una expresion logica?

11.12 ¢Qué es una variable | 6gica?

11.13 ¢Cuales son los operadores | 6gicos basicos?

11.14 ;Qué es una compuerta logica?

[1.15 ¢Qué es un circuito |6gico?

11.16 ¢Qué es un circuito integrado?

[1.17 Escribe tres ejemplos de expresiones | dgicas:

11.18 ¢Qué es el dgebra booleana?




[1.19 Escribe el nombre de cada una de las compuertas |0gicas y su tabla de verdad.

X— X:
1 D e

Compuerta: Compuerta: Compuerta:
X y X.y X y X+y X X
1] 1 1|1 1
1|0 1|0 0
0|1 0 |1
0|0 0 |0

1 A D

Compuerta: Compuerta: Compuerta:

x.y) (x+y)y X?y

OOk | |X
Ol |o|r K

o|lo|r|r|x
olr|o|r
o|lo|r|r|x
o|lr|lo|r|<

[1.20 Determina la tabla de verdad del circuito [6gico (X.y)+(x+y)'.

[1.21 Dada la expresion légica (x'+y)+(x.y"), construye € circuito bgico y la tabla de
verdad.



Tercera Unidad: Metodologia de solucion de problemas.

En esta unidad € estudiante se apropiara de una metodologia para la resolucion de
problemas con € apoyo de la computadora.

Estrategia de aprendizagje.

& Investigacion bibliografica sobre problemas, |os elementos que intervienen en e
problema, tipos de problemas que se resuelven con el apoyo de la computadora
(programes de aplicacion y lengugjes de programacion) y € ciclo de desarrollo
de programas.

& Planteamiento de problemas con la finalidad de que adquieran una metodologia
en laresolucion de los mismos.

I11. Responde las siguientes preguntas:

[11.1 Describe lo que es un problema:

[11.2 Menciona qué es un problema probabilistico:

[11.3 Explica qué es un problema deterministico:

[11.4 De los siguientes problemas, escribe en € paréntesis una d para los deterministicos y
una p para los probabilisticos.

[11.4.1 Caculaladistancia entre dos puntos Pi(x1,y1) Y Pi(X1,y1) del plano XY. ( )

111.4.2 Determina €l promedio individual y genera de los 30 alumnos de un grupo de
Cibernéticay Computacion |, con base en la calificacion de tres examenesy la
calificacion dos tareas, considerando el 60% para examenesy 40% paratareas.

( )

[11.4.3 Encuentra la probabilidad de obtener 3 aguilas en cuatro lanzamientos de una
moneda normal. ( )

En los primeros dos problemas, sabemos con precision e resultado que se obtendra, por
lo que a este tipo de problemas se les Ilama deterministicos, mientras que en el tercero no
se sabe con precision del resultado que se obtendrd, a este tipo de problemas se les llama
probabilisticos.



[11.5 Considerando |os problemas planteados, escribe en las tablas 6, 7 y 8 los datos de
entrada, saliday relaciones para resolverlos.

Problema: distancia entre dos puntos.

Datos Relacion (modelo) Resultados

Tabla 6: Relaciones de datos del problema distancia.

Problema: promedio de alumnos.

Datos Relacion (model o) Resultados

Tabla 7: Relaciones de datos del problema promedio.

Problema: probabilidad.

Datos Relacion (model o) Resultados

Tabla 8: Relaciones de datos del problema probabilidad.

Los problemas mencionados los puedes resolver con el apoyo de los programas de
aplicacién o con los lenguajes de programaci on.

[11.6 Explica brevemente como los resolverias con un programa de aplicacion:

[11.7 Menciona brevemente como lo resolverias con un lenguaje de programacion:

En & primer caso |os estudiantes simplemente utilizan las facilidades de los programas de

aplicacion, sin preocuparse de cOmo se realizan los procesos, en contraposicion al de la
solucién de los problemas con los lenguges de programacion, la cua requiere de toda




una metodologia en la solucion de problemas, donde los aprendices desarrollan su
habilidad y creatividad, ya que no se tienen reglas fijas para su solucion. Para orientarlos
con la metodologia en la resolucién de problemas, se propone la estrategia del diagrama
2.

Resolucién
de
problemas

v v v

Anélisis Disefio Resolucién del
del del problema con
problema algoritmo computadora

Esquema 2: Resolucion de problemas

[11.8 Con base en el diagrama 2, enumera las etapas requeridas para la solucion del
problema:

[11.9 Con base en € esgquema 3, ¢, en qué consiste a andlisis del problema?

Analisis
del
problema

v

v

v

v

Comprension
del
problema

Especificaciones
de
entrada

Especificaciones
de
computos

Especificaciones
de
salida

Esguema 3. Andlisis del problema

[11.10 Describe los siguientes conceptos:

[11.10.1 Comprension del programa:

[11.10.2 Especificaciones de entrada:

111.10.3 Especificaciones de los coOmputos:

[11.10.4 Especificaciones de salida:




[11.10.5 ¢En qué consiste el disefio del algoritmo?

Disefio
de un
algoritmo
v v v
Disefio Refinamiento Herramientas de programacidn
descendente sucesivo Diagramas de flujo
(1) (2) Pseudocédigo  (3)

Esquema 4. Disefio de un algoritmo.

[11.11 Describe los siguientes conceptos:

[11.11.1 Disefio descendente del programa:

[11.11.2 Refinamiento sucesivo del programa:

[11.11.3 Diagrama de flujo:

[11.11.4 Pseudocdodigo:

[11.11.5 Con base en &l esquema 5, ¢en qué consiste la resolucion de un problema con
la computadora?

Resolucion de
problemas con

computadora
v v v v v
Codificacion Edicién Compilacién Ejecucion Comprobacién
del del del del del
programa programa programa programa programa

Esguema 5. Resolucion de problemas con computadora.
[11.12 Describe los siguientes procesos:

[11.12.1 Codificacion del programa:

[11.12.2 Edicion del programa:

[11.12.3 Compilacion del programa:

[11.12.4 Ejecucién del programa:




[11.12.5 Comprobacién y documentacion del programa:

Cuarta Unidad: Disefio y elaboracion de agoritmos.

En esta unidad € estudiante desarrollara algoritmos para dar solucion a los problemas
planteados con e apoyo de las herramientas computacionales (diagramas de flujo y
pseudocddigos) y la solucién de los mismos |os comprobara con la prueba de escritorio.

Edrategia de aprendizagje.

¥ Investigacion bibliogréfica sobre los lenguajes de programacion, su clasificacion
y caracteristicas, elementos que intervienen en € problema (variables, tipos de
datos primitivos, operadores aritméticos, relacionales, 10gicos, precedencia y
evaluacion de expresiones, instrucciones (lectura, asignacion, escritura,
condicionales. simple, compuestay multiple, y las de ciclo: while, repeat y for).

Vs Planteamiento de problemas que incluyan las instrucciones mencionadas.

& Comprobacién de la solucion mediante la prueba de escritorio.

V. Contesta las siguientes preguntas:

V. 1 ¢/Qué es un lenguaje de programacion?.

IV.2 Los lengugjes de programacién de clasifican en:

V.3 Menciona las caracteristicas de los lenguajes méquina, ensamblador y alto.
IV.4 Describe el concepto de sintaxisy semantica de los lenguajes de programacion.

IV.5 Explica el concepto de variable y constante.

IV. 6 Enumeralos tipos de datos primitivos.

IV.7 Describe los tipos de datos primitivos.

IV.8 Describe los operadores aritméticos, relacionalesy 10gicos.

IV.9 Explica la precedencia de operadores y evaluacion de expresiones.

IV.10 Describe las sentencias de lectura, asignacion, escritura, condicionales: simple
(if then), doble (if then else) y mdiltiple ( case) y de ciclo (while, repeat y for).




V.11 Menciona las diferencias entre las sentencias de condicion.

1V.12 Mencionalas diferencias entre las sentencias de ciclo.

IV.13 Describe el concepto de algoritmo.

V.14 Menciona las caracteristicas de los algoritmos.

V.15 Explica el concepto de diagrama de flujo.

V.16 Explica el concepto de pseudocddigo.

V.17 ¢Qué es |la prueba de escritorio?

IV.18 Describe el concepto de la programacién modular.

IV.19 Escribe €l resultado de las siguientes expresiones aritméticas:

Tabla 9: Operadores aritméticos.

Operador aritmético | Operacion Ejemplo Resultado

A potencia 2"3
* multiplicacion 15.23*4
/ division 35/7
+ suma 173.67+233.13
- resta 357.36-579.89

mod Médulo (residuo) 38 mod 8

div Divison entera 45div 4




Tabla 10: Precedencia de |os operadores aritméticos

Operador Precedencia Operacion
A mayor Potencia.
* [, mody div l Multiplicacion, division,
maodulo y division entera.
+y- menor Sumay resta.

Lasreglas para evaluar a expresiones aritméticas son las siguientes:

1. Cuando una expresion aritmética contenga paréntesis, éstos se evallian primero,
respetando la precedencia de los operadores aritméticos. En caso de ser anidados
se evallan de adentro hacia fuera

2. Los operadores aritméticos se aplican teniendo en cuenta la precedencia.

3. Losoperadores aritméticos con el mismo nivel de precedencia se evalUan de
izquierda a derecha.

1V.20 Escribe € resultado de los operadores relacionales de la tabla 5.

Tabla 11: Operadores relacionales

Operador Operacion Ejemplo Resultado
= Igua que “hola’ =“ola’
<> Diferente a X <>ty
< Menor que -23<0
> Mayor que 54 >23
? Menor o igual que 12 ?-12
2 Mayor o igua que 23 ?23




Tabla 12: Operadores |6gicos

Operador l6gico Precedencia Expresion logica Significado
NO Mayor No P No P
No escierto que P
Y l Py Q P?Q
PAND Q
O Menor PoQ P?Q
PORQ

Tabla 13: Precedencia de los operadores

Operadores Precedencia
() Mayor
* [, mody div

:1<>’<’>1?’?

not

and

or Menor

?

V.21 ;Cudl es €l valor de laexpresion (((%) *a?10)*3*b) div 6, considerando
a=4,b=5yc=1?

V.22 Considera a 1996, 2000 y 2002 como valores de ayo y evalUiaos en la expresion,

(ayo mod 4 = 0) and ((ayo mod 100 <> 0 or (ayo mod 400 = 0)), ¢qué valores |6gicos
se obtienen en |os operadores de izquierda a derecha.




IV.23 Describe los simbolos de la tabla 14, utilizados en los diagramas de flujo.

Simbolo Significado Descripcion
C | tniordn
D Entrada/ Sdlida
Procesamiento por
computadora
<> Decision
G Documento
Subprograma
Almacenamiento en
disco
O Conectores




Flujo direccional

Tabla 14. Simbolos utilizados en la construccién de diagramas de flujo.

IV.24 Relaciona ambas columnas, asociando correctamente la sentenciay su descripcion.

Sentencias Descripcion
I. Se utiliza para escribir datos desde lamemoria de la
a. Lectura computadora hacia cualquier dispositivo de salida o hacia

cuaquier medio de almacenamiento.

I1. Se utiliza para tomar una decision en €l proceso de las

b. Asignacion sentencias, dependiendo de una condicion.
[11. Se utiliza para introducir datos ala memoria de la
c. Escritura computadora desde cualquier dispositivo de entrada o desde

cuagquier medio de almacenamiento.

V. Se utiliza parala asignacion de expresiones a variables

d. Condicional tomando en cuenta sus tipos.

V. Sentencia utilizada para construir ciclosy tiene la

e. Seleccion multiple | caracteristica de que primero se gecutay luego se pregunta por
lacondicién del ciclo. El ciclo se gecuta hasta que la condicion
sea verdadera.

V1. Se utiliza para seleccionar una aternativa de entre varias
f. Repeat posibles parala gjecucion del proceso.

VII. Sentencia utilizada para construir ciclosy tiene la
g. while caracteristica de que primero se checala condicion de cicloy
luego de gecuta. El ciclo se gecuta mientras la condicion de

ciclo seafasa

VIII. Sentencia utilizada para construir ciclosy tiene la

h. For caracteristica de que primero se checala condicion del cicloy
luego se gecuta. El ciclo se gjecuta mientras que la condicién
de ciclo sea verdadera

IV.25 Determina e promedio de un alumno con base en la calificacién de tres
examenes, identificadas como (exal, exa2, exa3) y dos tareas, identificadas como (tareal,
tarea?), considerado el 60 y 40%, respectivamente. Debera visualizarse e nombre y
el promedio del alumno.



IV.25.1 Andlisis del problema promedio. Escribe en la siguiente tabla 15 los datos de

entrada, saliday € tipo.

Datos de entrada Tipo

Datos de sdlida Tipo

Tabla 15. Andlisis del problema promedio.

IV.25.2 Reacion entre las variables. Escribe en la columna de la tabla 16 la
relacion entre las variables para determinar e promedio de exémenes, tareas, y
promedio, identificadas como (prom_exa, prom_tar y prom).

| dentificadores para promedio | Asignacién Relacion entre las variables
parcialesy promedio fina
Prom_exa ¢
Prom_tar
4—
prom

Tabla 16. Relacion entre las variables.



IV.25.3 Disefio del algoritmo. En latabla 17 se da el pseudocddigo del problema

promedio, escribe el diagramade flujo.

Diagramade flujo

Pseudocodigo

=

Inicio
Leer nombre

Leer exal, exa2, exa3

Leer tareal, tarea2

prom_exa<+—— 0.6* (exal+exa2+exa3)/3

prom_tar «—— 0.4*(tareal+tarea?)/2

prom <+—— Prom_exa+ prom_tar
Escribir nombre

Escribir prom_exa, prom_tar, prom

Fin

Tabla 17. Diagrama de flujo del problema promedio.




IV.25.4 Prueba de escritorio. En latabla 18 se dan agunos datos de entrada, redlizala
prueba de escritorio paralas corridas que se indican.

Datos Resultados

corrida| exal | exa2 | exa3 | tareal | tarea2 | prom_exa prom_tar | prom

1 7 5 9 7 9
2 6 4 4 8 6
3 10 6 6 10 7

Tabla 18. Prueba de escritorio del problema promedio.

V.26 Simula una calculadora para que realice la adicion, sustraccion, multiplicacion,
division, division entera, modulo y potenciacion, identificadas como (suma, resta,
producto, cociente, div_entera, resto_entero y potencia), respectivamente, con

dos nimeros enteros, identificados como (numl y num2).

IV.26.1 Andlisis del problema calculadora. Escribe en latabla 19 los datos de entrada,
sdiday € tipo.

Datos de entrada Tipo Datos de salida Tipo

Tabla 19. Andlisis del problema calculadora.



IV.26.2 Relacion entre las variables. Escribe en la columna de latabla 20 larelacion
entre las variables para determinar |as operaciones solicitadas.

| dentificador parala operacién Asignacion Relacion (datos de entraday €l
operador aritmético)
Suma numl + num2
Resta
‘—
Producto -
Cociente
<—
Div_entera -— numl div num2
Resto_entero —
Potencia
—

Tabla 20. Relacion de las variables del problema cal culadora




IV.26.3 Disefio del algoritmo. Dado e diagrama de flujo, escribe el pseudocodigo.

Diagrama de flujo Pseudocodigo

( Inicio )

v

Leer
numi, num?2

Suma <+«—— huml+ num2
Resta <«— numl-—num2
Producto <«—— huml* num?2
Cociente <«— numl/num2

Div_entera  «— numldiv num2
Resto_entero «—— numl mod num2
Potencia <«—— numl” num?2

Escribir
Suma, resta, producto,
cociente, div_entera,
resto_entero, potencia

Fin




IV.26.4 Prueba de escritorio. En latabla 21 se dan algunos datos de entrada, redlizala

prueba de escritorio paralas corridas que se indican.

corrida numl1 num2 suma resta producto | cociente
1 35 15
2 60 12
3 125 3b
corrida numl num2 div_entera resto_entero potencia
1 K] 15
2 60 12
3 125 35
Tabla 21. Prueba de escritorio del problema calculadora.




V.27 Sentencias condicionales. Se utilizan para tomar decisiones en € flujo de
control de las sentencias de acuerdo a una condicién, en base a sus
caracteristicas se dividen en sentencias de condicion simple, doble y mdiltiple
(seleccién). A continuacion se da € diagrama de flujo de élas, escribe su

descripcion.
Condicionsimple Descripcion
f
Exp_bool
\
Sentencia (s)
l
Condicion doble Descripcion

\ 4 A 4

bloquel (s) bloque2 (s)




Condicién mdiltiple (seleccion) Descripcion

blogue 1 bloque 2 . bloque n bloque otro
sentencia (S) sentencia () sentencia (s) sentencia (s)

IV.28 Problemas que involucran sentencias de condicion.

IV.28.1 El siguiente pseudocddigo clasifica a un estudiante como “ Aprobado” o
“Reprobado”, con base en el promedio calculado construye el diagrama de
flujo.

Pseudocddigo Diagrama de flujo

Inicio
Leer nombre, exal, exa2,
exa3, tareal, tarea2.

Promexa «—
0.6* (exal+exa2+exa3)/3

Promtar <— 0.4* (tareal+tarea?)/2.
Prom <— promexatpromtar

Escribir aumno, prom.

S prom ? 6 entonces
Escribir “ Aprobado”
Sno
Escribir “Reprobado”
Fin_si

Fin




IV.28.2 Prueba de escritorio. En latabla 22 se toma el promedio de latabla 18, realiza
la prueba de escritorio paralas corridas que se indican.

No. de corrida Nombre prom leyenda

1
2
3

Tabla 22. Prueba de escritorio relacionado con la clasificacion del promedio




IV.283 En e problema caculadora, valida la diviséon por cero. Desarrolla e
pseudocddigo del problema calculadora tal que, cuando € valor de num2 sea
cero, enviar un mensge con la leyenda, “la division entre cero no esta

definida’, en lugar de las operaciones que no estan definidas.

Diagrama de flujo: problema Pseudocddigo

( Inicio )

\4
Leer
numl, num2

No

num2? ?0

v
Suma <«— numl+ num?2

Resta <“— numl- num?2
Producto <— numl* num?2

Potencia € — numl” num2

\ 4
Escrlblr Escribir
suma, resta, “ladivision entre
producto, potencia Cero no emste”

Fin

IV.28.4 Problema (dia de la semana). Dado un nimero entero que representa el dia de la
semana (num_dia), asdcialo con € dia de la semana (dia) y escribelo para su
visudizacion.



1V.28.4.1 Andlisis del problemadia. Escribe en latabla 23 |os datos de entrada, saliday

el tipo.

Datos de entrada

Tipo

Datos de salida Tipo

Tabla 23. Andlisis del problema dia.

IV.28.4.2 Relacion entre las variables. Escribe en la columna de la tabla 24 la
relacion entre las variables para determinar €l dia de la semana, segin sea

el vaor de num_dia.

Num_dia | visudizar asignacion Relacion de datos
1 dia — “domingo”
2 dia
3 dia |
4 dia
5 dia |
6 dia |
7 dia -—
otro dia — “dia fuera de rango”

Tabla 24. Relacion entre las variables del problema dia




1V.28.4.3 Disefio del algoritmo. En latabla 25 se da e pseudocodigo del problema
dia, construye el diagrama de flujo.

Pseudocddigo Diagrama de flujo

Inicio
Leer num_dia
Si hum_dia= 1 entonces
Dia <+—— “domingo”
Sino
S num_dia= 2 entonces
Dia <«— “lunes’
Sno
S hum_dia = 3 entonces
Dia <«— “martes’
Sno
S num_dia= 4 entonces
Dia <«—'miércoles’
Sno
S num_dia=5 entonces
Dia <«—"jueves’
Sno
Si num_dia= 6 entonces
Dia <—lviernes’
Sno
Si num_dia= 7 entonces
Dia <«—"sdbad0’
Sno
Dia <«—‘“diafueraderango’
Escribir num_dia, dia
Hn

Tabla 25. Pseudocddigo del problema dia.



IV.28.4.4 Diagrama de flujo. Escribe |as sentencias correspondientes en los simbolos
del diagramade flujo del problema dia.




1V.28.4.5 Prueba de escritorio. En la tabla 26 considera € valor de num_dia en cada
corriday escribe € dia que se visuaiza

No. De corrida Num_dia dia
1 4
2 7
3 10

Tabla 26. Prueba de escritorio del problema dia.

IV.28.4.6 Solucion del problema dia con la sentencia de seleccion. Dado € diagrama
deflujo, escribe el pseudocddigo.

( Inicio }

£

A 4

dia_num

"Dia fuera
de rengo"




Pseudocodigo del problema dia con la sentencia de seleccion.

Inicio

Leer num dia
Segln num_dia hacer
1. dia <« “domingo’
2.dia «— “lunes’
—
4. dia <«—— “miércoles’
«—
6: dia <«—— “viernes’
—
En caso contrario
da <«—— “Diafueraderango’
Fin_caso
Escribir num_dia, dia
Fin

V. 28.4.7 Prueba de escritorio. En latabla 27 considera e valor de num_dia en cada
corriday escribe € dia que se visuaiza.

No. de corrida Num_dia dia
1 1
2 5
3 12

Tabla 27. Prueba de escritorio del problema dia con la sentencia de seleccion.

IV.28.5 Problema (salario neto). Calcula € salario neto semana (salneto) de un
empleado, considerando el nombre (nom), las horas trabgjadas (horastrab), la
tarifa por hora (tarifahora) y la categoria (cat), como se especifica, parala
categoria“A” & impuesto es del 5% (imp_a), para “B” esdel 10% (imp_b) y

para otras categorias “C” esdel 15% (imp_c).



IV.28.5.1 Andlisis del problema saario neto. Escribe en la tabla 28 los datos de
entrada, saliday €l tipo.

Datos de entrada Tipo Datos de salida Tipo

Tabla28. Andlisis del problema saario neto.

1V.28.5.2 Relacion entre las variables. Escribe en la columna de la tabla 29 la
relacion entre las variables para determinar €l salario neto del empleado.

salbruto «——  horastrab * tarifahora

cat visualizar asignacion Relacién de datos
“A” saneto - salbruto — salbruto*0.1
“B” saneto

“C” salneto |

Tabla 29. relacion entre las variables del problema salario neto.




IV.28.5.3 Disefio del agoritmo. Escribe en los simbolos del diagrama de flujo, las
sentencias adecuadas pararesolver el problema salario neto.

v

salbruto — horastrab * tarifahora

no cat="b'o
cat = 'B'
si

salneto — salbruto-salbruto*imp_a

salneto —salbruto - salbruto * imp_c

l salneto «— salbruto-salbruto*imp_b

y
v

Escribir
nom, cat, salbruto,
salneto

v
C

IV.28.5.4 Prueba de escritorio. En la tabla 30, considera € valor de horastrab,
tarifahora, cat en cada corriday escribe € salbruto y salneto.

No. corrida | horastrab | tarifahora cat salbruto saneto
1 40 48 “A”
2 55 43 “B”
3 63 45 “C”

Tabla 30. Prueba de escritorio del problema salario neto.



V.29 Sentencias de ciclo. Las sentencias de ciclo se utilizan para repetir una sentencia

0 un conjunto de sentencias, dependiendo de sus caracteristicas se les conoce

como while, repeat y for, mismas que se presentan con su diagrama de flujo y
pseudocddigo. Describe a cada una de ellas.

Sentencia de ciclo while descripcion

Exp_bool

Pseudocodigo.
Mientras exp_bool sea verdadera hacer
Sentecia (S)
sentencia (s) Fin_mientras
\4
Sentencia de ciclo repeat descripcion
)i
sentencia (s)
l Pseudocadigo.
Repetir
Exp_bool Sentencia (s)

Hasta que exp_bool sea verdadera




Sentencia de ciclo for descripcion
VC «— Vi
>
H V
f
Pseudocodigo.
Sentencia
(s) Desde vc «— vi hasta vf hacer
Sentencia ()
Vc vc+1
v
Fin_desde
Ve — vc+1l -
\4

La expresion [6gica que aparece en € simbolo de decisiéon en cada uno de los diagramas
deflujo, representa la condicion de ciclo.

Problemas que involucran sentencias de ciclo. Consideremos los problemas ya tratados y
realicemos |las adecuaci ones pertinentes, para que se gecuten mas de una vez.

IV.29.1 Problema promedios. Realiza las adecuaciones pertinentes a diagrama de
flujo y pseudocddigo, para que el calculo del promedio sea para varios
estudiantes.

IV.29.2 Problema calculadora. Realiza las adecuaciones pertinentes al diagrama de
flujo y pseudocédigo de calculadora para que se gjecute varias veces.

IV.29.3 Problema dia de la semana. Realiza |las adecuaciones pertinentes a diagrama
de flujo y pseudocddigo de dia para que se gjecute varias veces.

IV.29.4 Problema salario neto. Realiza las adecuaciones pertinentes al diagrama de
flujo y pseudocodigo de salario neto para que se gjecute varias veces.




IV.29.5 Con base en € pseudocodigos, contesta lo que se te pide:

| «— 1
mientrasi > 1andi < 4 hacer

Sii <2 entonces
i «— i+1

Sno
| «—— 1+2
X —— X+1
fin_mientras

¢Cud eslacondicion del ciclo?

¢Cudantas veces se gecuta el ciclo?

¢Cudl es€l valor dei ?

¢Cuadl eselvaor dex ?

IV.29.7 Considera el valor de lectura de capital 15 y contesta lo que se te pide:

leer capital

tesa <«— 10

repetir
interes «——  tasa*capital
escribir (‘interes ‘ interes)
tassa <«— tasa+3

hasta que tasa= 20

escribir (interes)

¢Cual eslacondicion del ciclo?
¢Cuantas veces se gecutad ciclo?
¢Cud es € vaor de tasa?

¢Cud es € valor deinteres?

IV.29.8 Considerando lalecturade n € valor de 5, contesta lo que se te pide:

Inicio
leer n
suma <«— 0
desdei «—— 1 hastan hacer
SUMa «——— suma+i
i «— i+l
fin_desde
escribir i
escribir suma
Fin

¢Cud eslacondicién del ciclo?
¢Cuéntas veces se gjecuta el ciclo?
¢Cull es€ valor dei?

¢Cud es €l valor de suma?




Respuestas a los gercicios seleccionados.

Primera unidad: La computadora.
.19 Clasificacion de las computadoras:

Por el tamafio y capacidad: Microcomputadoras, minicomputadoras,
macrocomputadoras
y supercomputadoras.

Por la forma en que mangjan la informacion: Analdgicas, digitales e hibridas.
Por € nimero de usuarios que atienden: Monousuarios y multiusuarios.
Por su propésito: Genera y especifico.

.21 Clasificacion de los dispositivos de una computadora.
Dispositivos de entrada: Teclado, mouse, joystick, micréfono, 18piz éptico.
Dispositivos de salida: monitor, impresora, plotter, bocinas.
Dispositivos de entrada/salida: modem, touchscreen, terminal, unidad de disco
flexibley fijo.

.24 Las unidades que forman la parte estructural de una computadora del esquema 1 son:
unidad de entrada (a), unidad aritmética— logica (b), unidad de control (c), unidad
de memoria (d) y unidad de salida (e).

.25 Descripcion del funcionamiento de las unidades del esquema 1.

Unidad de entrada. Tiene como funcién alimentar a sistema de computaciony ala
unidad de memoria de instrucciones que seran almacenados y
procesados.

Unidad aritmética l6gica. Parte de la computadora que tiene como funcion realizar
los célculos aritméticos y 16gicos.

Unidad control. Parte de la computadora gque tiene como funcion decodificar las
instrucciones de un programay de proporcionar las sefiades

Apropiadas a las unidades restantes para su € ecucion.

Unidad de memoria. Es la parte de la computadora que almacena las instrucciones y
datos recibidos desde la unidad de entrada, asi como los
resultados obtenidos por la unidad aritmética - [6gica



Unidad de salida. Parte de la computadora que recibe los datos enviados por la unidad
de memoria o launidad aritmética— logicay los presenta a mundo
exterior.

Unidad central de proceso. Es la parte de la computadora que esta compuesta por la
unidad aritmética - 16gica yla unidad de control.

Segunda unidad: La Cibernética.

I1:1 La Cibernética. Es la ciencia que tiene como objetivo estudiar los sistemas de control
en los sistemas artificiales y naturales.

[1.2 El origen de la Cibernética. Se debi6 a desarrollo de los mecanismos de control.

I1.3 Larealimentacion negativa. Es el sistema de control que regula la estabilidad de los
sistemas al modificar los pardmetros de |os elementos del mecanismo.

[1.4 Larealimentacion positiva. Es lo contrario de la realimentacion negativa, es decir, a
modificar los pardmetros de los el ementos del mecanismo, se produce la
inestabilidad.

[1.5 Lahomeostasis. Es el sistema de control que regula la estabilidad organica originada
por los cambios biolégicos.

[1.6 Servomecanismo. Es un sistema mecanico de control que tiene la capacidad de
regular y corregir automaticamente sus errores.

[1.7 Sistema de control. Es un conjunto de componentes que a modificar los valores de
sus parametros, regulala estabilidad del sistema.

[1.8 La Cibernética. Se auxilia de la computacion para el desarrollo de los sistemas de
control automatico.

[1.11 Expresion l6gica. Es una combinacion de operandos 'y operadores 16gicos.

[1.12 Variable I6gica. Es aguella que puede tomar sélo un valor de dos posibles verdadero
ufaso.

11.13 Los operadores |6gicos basicos son: OR (suma l6gica), AND (producto [6gico) y
NOT (negacidn).

[1.14 Compuerta ldgica. Es un interruptor electrénico que implanta las funciones |6gicas
(booleanas), requeridos en la construccion de los circuitos
|6gicos.



[1.15 Circuito l6gico. Es una combinacion de compuertas | 6gicas.

[1.17 Escribe tres giemplos de expresiones l0gicas. (X +y ) + (X + "), (X' +¥).(xy), (xy)'

+ (X +y). En los gemplos x, y, representan variables légicas, +,

producto légico y € simbolo ('), representa el operador negacion.

., lasumay d

11.18 Algebra booleana. Se considera como una rama de las Mateméticas que contiene al
0, 1y los operadores |6gicos, utilizada en € disefio de los sistemas digitales.

11.19 Compuertas l6gicay su tabla de verdad

X— X
y_| y x ll\p X
Compuertac AND Compuertac OR Compuerta: NOT
X y X.y X y | x+y X X
1|1 1 1|1 1 1 0
110 0 1|0 1 0 1
0| 1 0 0 |1 1
0] o 0 0 |0 0
[1.21 El circuito |6gico de la expresion (x'+y)+(x.y") y su tabla de verdad es:
X— >o X y X |y X'+y Xy | (X'+y)+(X.y)
D 1|1 1]0]0 1 0 1
y 1{lo]o] 0 1 1
— o1 1] o0 1 0 1
oo 1|1 1 0 1

_|>d_

Tercera Unidad: Metodologia de solucién de problemas.

[11.7 Las etapas requeridas en la solucion de problemas son: Andlisis de problema
(comprension del problema, identificacidn de datos de entrada, saliday la relacién entre
ellos para obtener los datos de salida), Disefio del algoritmo (disefio descendente,
refinamiento sucesivo y herramientas de programacion: diagrama de flujo y
pseudocodigos), resolucion del problema con computadora (codificacion, edicion,

compilacion 'y gecucion).




Cuarta Unidad: Disefio y elaboracion de algoritmos.

IV.6 Los tipos de datos primitivos son: entero, real, caracter y |6gico.

IV.7 Descripcion. El tipo entero se utilizan en la declaracion de variables que solo
toman valores enteros, € tipo real se utiliza en la declaracion de variables que toman
valores tanto enteros como fraccionarios, €l tipo caracter se utiliza en la declaracién de
variables que solo toman caracteres y €l tipo l6gico (booleano), se utiliza en la
declaracion de variables que toman alguno de los valores | 6gicos (verdadero o falso).

V.24 Larelacion entre sentencias 'y su descripcion es.

a-ll, b-1v, c-1, d-Il, e-Vl, f-V, g-VIl, h-VI.

IV.25.3 Disefio del algoritmo. Diagrama de flujo del problema promedio.

Inicio

Nombre, exal exaz,
exas, tareal, tarea2

Prom_exa «—— 0.6*(exal+exa2+exa3)/3

Prom._tar <«—— 0.4*(tareal+tarea?)/2

Prom <«—— prom_exa+ prom_tar

A

Escribir
Nombre, prom_exa,
prom_tar, prom

Fin



IV.25.4 Prueba de escritorio. En la tabla siguiente se da una corrida de la prueba de
escritorio del problema promedios.

Datos Resultados
corrida| exal | exa?2 | exa3 | tareal | tarea? | prom_exa prom_tar | prom
1 7 5 9 7 9 4.2 3.2 7.4

IV.28.1 Diagrama de flujo para clasificar a un estudiante como “Aprobado” o

“Reprobado”.

L eer
nombre, exal,
exaz2, exas3,
tareal, tarea2

v

prom_tar
prom

«-prom_exa + prom_tar

prom_exa «€90.6*(exal+exa2+exa3)/3
«0.4*(tareal+tarea2+exa3)/2

no
Si
Escribir Escribir
nombre, prom nombre, prom
"Aprobado” "Reprobado”

v

v




IV.28.2 En la tabla siguiente se da una corrida de la prueba de escritorio del problema
que clasificaa promedio.

No. de corrida Nombre promedio leyenda

1 Anabel 74 Aprobado




IV.29.1 Diagrama de flujo del problema promedios para varios alumnos. Recuerda que
cuando desconocemos con exactitud el nimero de veces que se va a repetir €
ciclo, pueden utilizase las sentencias while o repeat. Hagdmoslo con while,
para €ello, necesitamos establecer la condicion de ciclo, ta como, se presenta en

el siguiente diagrama.

Inicio

prom —=— prom_exa*0.6+prom_tar*0.4

!

Escribir
nombre, prom_exa,
prom_tar, prom

sigue —-—m—'S'

no
Leer Fin
nombre, exal,exa2, si
exad,tareal, tarea2
Escribir Escribir
alumno alumno
\ 4 "aprobado"” "Reprobado”
prom_exa--— (exal+exa2+exa3)/3
Y .
i mas

alumnos s/n?

leer sigue

prom_tar €— (tareal+tarea2)/2

Nota. Laresolucion de los problemas restantes es parecido, resuélvelos,



Ejemplos de reactivos muestra para e examen extraordinario.

1. Rdacionacorrectamentelacolumna 3. Asocia correctamentelas

de per sonajes con la de aportacion. gener aciones
de las computador as con sus
Personajes Aportacion caracteristicas.
a. Charles | Desarrollo laprimera a Primera | Circuitos integradosy
Babage electronica sistemas de informacion.
b. Segunda 11 Bulbos e instrumentos de
b. Jhon Von Il Disefio la computadora céculo.
Newmann analitica. c. Tercera 1ll Transistoresy
procesamiento de datos.
b. Mauchy [1l Desarrollo e concepto
de programa A) a- |, b-1I, c-
amacenado. B) a-Il, b-1, c- 1
C) a- I, b- 11, c-1
A) a- I, b- 11, c-1 D) a- Ill, b- 11, c-1
B) a- I, b-1, c- 1l
C) a- Ill, b-II, c-1 4. Clasificalosdispositivosde una
D) a-1, b-II, c- 1l computador a.
2. El esquema representa las unidades de a. Entrada | Impresora
una computadora, ¢Qué unidad [ Modem
representa e rectangulo etiquetado b. Entrada/salida 11 Monitor
con b? IV Mouse
cPU c. Sdlida V Teclado
: """"""" k') """"" _ VI Terminal
[ A all-lV, bV, cll-VI
B) all-V, b:v-ll, cl-111
3 C) a I-llI, b: 11-V1, clvV-V
= a [ 1 e = D) alIV-V, bill-vl, cl-l
@ Y {} 5. ¢Cuadl esel equivalente hexadecimal
d - a
octal 175g?
A)  Unidad de memoria. A) TA
B)  Unidad aritmética— légica B) 7B
C) Unidad de control. C) 7C

D) Unidad central de proceso. D) 7D



6. Relaciona ambas
correctamente.
a Redlimetacion | Es un sistema

mecanico negativa
de control quetiene la
capacidad de regular y
corregir

automati camente

SUS errores.

b. Servomecanismo |l Es e sistemade

c. Homeostasis

control que regula la
estabilidad orgénica
originada por los
cambios biol 6gicos.

[l Esel sistemade
control que regula la
estabilidad de los
sistemas a modificar

los parametros de los

elementos del
mecanismo.
A) a-lll, b-II, c- |
B) a-lIl, b- 11, c-1
C) a-ll, b-1, c-1l
D) a-l, b-11, c- Il
7. ¢Cudl esla expresion l6gica del
circuito?
A) (X +y)+(X.y)
B) (X+y).(x.y)
C) (x.y).(x+y)y

X +y)+(x.y)

columnas 8. ¢(Cual es la tabla de verdad de la

expreson (x +y ) +(x.y) ?

PR~ (>
o |o|o |~ |m
[~ [~ o |0
o |F |+ [+ |O

9. Agrupa de manera correcta las etapas
en la solucién de problemas.

| Codificaciony edicion del programa
Il Andlisisdel problema

[l Elaboracion de agoritmos

IV Planteamiento del problema

V  Compilacion y gecucion

A I, 1V, v,
B) IV, II, I, , V
C) v, I, I, v, 1
D) ui, v, v, 1, I

Problema vige. Determina e gasto de
combustible (gasto) que un automdvil
consume para tradadarse del Distrito
Federal al Puerto de Acapulco (consumo),
con base en e costo por litro de gasolina
(costo_gas), en e rendimiento del automévil
(rend) y la distancia de 400 km (dist) que
separa a ambas ciudades. Este problema te
servira para contestar los reactivos 10, 11,
12y 13.

10. ;Cudles son los datos de entrada?

A) Consumo, costo_gas
B) dist, rend

C) costo_gas, rend

D) gasto, dist



11. ;Cudles son losdatos de salida? 13. Selecciona las  sentencias  dd
pseudocddigo para determinar €

A) consumo, costo_gas consumo y gasto del combustible.
B) consumo, dist
C) gasto, costo_gas Inicio
D) consumo, gasto leer costo_gas, rend
consumo

12. ;Cudl es la relacion entre los datos gasto
del problema para determinar € Escribir consumo, gasto
consumo de combustible? Fin

A) consumo «—— rend * costo_gas A) dist/ costo_gas, consumo * rend
B) consumo «— rend* dist B) rend/dist, consumo * rend

C) consumo «— dist/rend C) dist* rend, consumo * costo_gas
D) consumo «—— costo_gas* rend D) dist/rend, consumo * costo_gas

El diagrama de flujo siguiente determina el salario neto de un empleado (salheto) con
base a nombre (nom), horas trabgjadas (horatrab), tarifa por hora (tarifahora) y el
impuesto en base a la categoria (cat), tal como de especifica, para los de categoria A €l
impuesto es del 10% (imp_a), para los de categoria “B” e impuesto es del 10% (imp_b)
y para los de categoria “C” € impuesto es del 15% (imp_c). Este diagrama de flujo te
servira para contestar los reactivos 14, 15y 16.

Inicio

A4

salneto = salbruto-salbruto*imp_a salneto = salbruto - salbruto * imp_c

salneto = salbruto-salbruto*imp_b

Y 4 A 4
Y

Escribir
nom, cat, salbruto,
salneto




14. ;Cuéles son losdatos de entrada? 16. Elige correctamente la sentencia de
condicién.
A) nom, imp_a, imp_b, imp_c
B) nom, saneto, tarifahora, cat A) S (ca="A")o(ca="a)
C) nom, sanet, horatrab, cat B) Si(ca="B”)o(ca="b")
D) nom, horastrab, tarifahora, cat C) S(ca="C")o(ca="C")
D) S (ca="0")o(ca="0")
15. Establece la relacion entre los datos

para determinar € salario bruto. 17. Considerando horastrab=50,
tarifahora=40y lacat = “B”. ¢cual es
A) Sabrutoe«—— horastrab * imp_a el pago neto del empleado?

B) Salbruto«—— horastrab* imp_c

C) Sabrutoe«— horastrab * tarifahora  A) 1800

D) Sabruto «—— horastrab * imp_b B) 2000
C) 1700
D) 1400



18. ¢cudl es el valor de suma en el

Inicio

|penu|t(—0 |
| uie—o |

diagrama de la derecha?

A) 13
B) 12
c) 11
D) 10

| penult — ult | escribir
¢ suma

| ult — suma |

El pseudocodigo siguiente te servira para
contestar |os reactivos 19 y 20.

Inicio
leer capital
tasa «— 10
repetir
interes «—— tasa*capital
escribir (‘interes’ interes)
tasa «——— tasa+ 3
hastaque tasa = 20
escribir (interes)
Fin

19. ¢Cuéntas veces se g ecuta €l ciclo?

A 0
B) 10
C) 20

D) 2

20. ¢(Cudl seriala asignacion detasay la
condicién de ciclo para que € ciclo se
€j ecute exactamente cuatr o veces?

A) Tasa «— tasat+1,tasa? 16
B) Tasa «— tasa+2,tasa=16
C) Tesa «— tasa+3,tasa? 16
D) Tasa ¢ tasa+4,tasa?? 16



Respuesta a gjenpl os de reactivos.

©O N UANWN PR
1

=
(@]
WO>P>WO000O00OE®P>PTOO00O® >




3. BIBLIOGRAFIA

BASICA
Sanders.

Informética Presente y Futur.
McGraw - Hill.
México, 1990

Contenido Capitulo Paginas Observaciones

Primera Unidad 1 1-50 Contiene hardware, precursoresy
generaciones de computadoras.

Luis Joyanes.

Fundamentos de Programacion.
McGraw - Hill.

México, 1990

Contenido Capitulo Paginas Observaciones

Contiene algoritmos, programas,
laresolucion de problemas con
Unidades 3y 4 1-4 1-180 |computadoras, las herramientas
de programacion, estructura
general de un programa e
introduccion ala programacion
estructurada.

Gilberto Fuentes Romero.
Propuesta Educativa para la Materia de Cibernética y Computacion I.

CCH, UNAM, plantel SUR.

México, 2000.

Contenido Capitulo Paginas Observaciones

Lacomputadora PrimeraUnidad |1- 20 Contiene teoria, gerciciosy
précticas

LaCibernética Contiene teoria, gerciciosy

Segunda Unidad |21 - 40 précticasy tres articulos sobre la

Cibernética.

Metodologiade Contiene problemas que se

solucion de Tercera Unidad resuelven con programas de

problemas 41 - 64 aplicacion y lenguajes de
programacion.

Disefio y elaboracion Contiene las herramientas

dealgoritmos. CuartaUnidad |65- 112 computacionales parala solucion
de problemas.




